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Automatisch Laden Automatisch Speichern

iske
) Hintergrund
) Theme +

)} Speichern

Tooltips
Wenn du deine Maus in der Anwendung langer als zwei Sekunden
Uber einer Funktion stehen lasst, so bekommst du einen Tooltip mit
‘= einer Erklérung zu der jeweiligen Funktion angezeigt.

Foto laden

Hier wird das normal belichtete Foto von der Festplatte geladen. Wenn
n im zweiten Schritt eine Maske gewahlt wurde, kann mit den Pfeilen
jeweils ein Foto und eine Maske vor oder zurlick navigiert werden. Befinden
sich Foto und Maske im selben Ordner, geht Mask Integrator dafir jeweils
zwei Dateien weiter um zum ndachsten Bild und zur nachsten Maske zu
gelangen. Sind Foto und Maske in einem separaten Ordner gespeichert, wird
mit den Pfeiltasten jeweils zur néchsten Datei navigiert.

Automatisch Laden

Ist die Option ,Automatisch Laden" aktiviert, wird der Ordner
. Uberwacht, woraus Bild und Maske gedffnet wurden. Werden beim
Tethered Shooting* Bild und Maske schon beim Fotografieren auf dem
Computer gespeichert, so erkennt Mask Integrator, wenn ein Bild und eine
Maske neu aufgenommen wurde, wendet die Maske automatisch an und
zeigt das freigestellte Ergebnisbild vor dem gewahlten Hintergrund an.

*Tethered Shooting: Kamera und Computer sind miteinander verbunden.
Die aufgenommenen Fotos werden dabei in der Regel direkt auf dem
Computer gespeichert, statt auf der Speicherkarte der Kamera.
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) Theme +

) Speichern

Automatisch Speichern (nur in der PRO-Version)
Ist die Option ,,Automatisch Speichern® aktiviert, so wird das jeweilige
n Ergebnisbild automatisch unter dem angegebenen Speicherpfad
gespeichert. In den Einstellungen kann gewahlt werden ob dies unmittelbar
nach dem Laden eines Bildes oder erst vor dem laden eines neuen Bildes
passieren soll. Entscheidet man sich fiir ,nur direkt nach dem Laden eines
Bildes, flieBen eventuelle Anpassungen nicht automatisch in das gespeicherte
Ergebnisbild ein. Demzufolge misste, falls Anpassungen vorgenommen
werden, das Ergebnisbild durch betdtigen der Speichern-Schaltflache noch
einmal iberschrieben werden. Entscheidet man sich fiir die Option vor dem
Laden eines neuen Bildes, wiirde der Anwender ebenfalls gefragt ob er das
Ergebnisbild speichern mdchte, wenn die Anwendung beendet wird.

Vor dem Laden eines neuen Bildes empfiehlt sich bei einem

Workflow, in dem offters individuelle Anpassungen zu jedem Bild

‘= vorgenommen werden. Unmittelbar nach dem Laden empfiehlt sich

in vollautomatisierten Prozessen und beim Verwenden der Software in einem
Photobooth.

Vordergrund- an Hintergrundbild anpassen (Versatz)

Diese Funktion verandert die GroBe und die Position des freigestellten
a Bildes (also Foto + Maske) im Verhaltnis zu einem ggf. gewahlten
Hintergrundbild. Insofern stehen diese Schaltflachen nur zur Verfligung,
wenn als Hintergrund ein Foto gewahlt ist. Sobald ein Hintergrundfoto
gewahlt ist, orientiert sich die AusgabegrdBe des Ergebnisbildes an der GréBe
des Hintergrundfotos. Da es in der Praxis mihsam ist Vorder- und
Hintergrundbild Uber die Schaltfachen anzupassen, lasst sich das
Vordergrundbild auch bei gedriickter rechter Maustaste oder bei gedriickter

I\\

Lstrg/ctrl* Taste mit der Maus bewegen.
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Dabei gilt: Verschiebung: Rechte Maustaste + Mausbewegung ODER strg/ctrl
+ linke Maustaste + Mausbewegung

Zoom: Rechte Maustaste + Mausrad ODER strg/ctrl + Mausrad

Achtung! Diese Einstellung behélt Mask Integrator, bis das Program
geschlossen wird, bis die Einstellungen (iber die kleine Reset-Taste
zurtickgesetzt werden oder bis ein Bild geladen wird, welches bereits
andere Einstellungen in einer .brush Datei gespeichert hat. Das ist sinnvoll,
wenn mehrere Fotos fiir den selben Hintergrund fotografieren werden. So
muss das Motiv nur einmal eingepasst werden und dann kann so lange
fotografiert werden, bis sich die Situation grundlegend é@ndert.

LUT fiir’s Vordergrundbild

Hier kann eine Lookup Table (LUT) geladen werden, welche Mask
n Integrator auf das freigestellte Vordergrundbild anwendet. Mit einer
LUT kdnnen sowohl Farbkorrekturen als auch Farblooks erzielt werden. In
der Produktfotografie kénnte man die LUT z.B. zur Farbkorrektur beim
Arbeiten mit LED-Licht verwenden und beim Live-Compositing mit Models
und kreativen Hintergriinden kann die LUT verwendet werden, um den
Farblook des Hintergrundbildes auch automatisch auf den Vordergrund
anzuwenden. Mit den beiden Schaltflachen neben dem Dateipfad kann die
LUT wieder entfernt bzw. deaktiviert/aktiviert werden. Uber den Drehregler
neben den Schaltflachen kann die Intensitat der LUT reduziert werden. Ist
die LUT aktiv, so wird sie automatisch auf neu geladene Fotos angewendet.
Es werden die LUT-Formate .3dl und .cube unterstiitzt. Mehr Informationen
Uber Lookup Tables und wie man diese erstellt, findet ihr bei unseren anderen
Produkten aus der Rubrik Color Grading & Farbkorrektur.

Maske laden

Im Maskenbereich wird das zu dem normal belichteten Foto gehérige
a Gegenlicht-Foto geladen, welches Mask Integrator automatisch
invertiert und als Maske verwendet. Nachdem Foto und Gegenlichtfoto
geladen wurde, zeigt Mask Integrator automatisch das freigestellte
Ergebnisbild an.
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(Masken) Versatz
Mit den Shifttasten im Masken-Bedienfeld wird die Maske in Relation
zum Foto verschoben. Damit kdnnen minimale Unterschiede, welche

ggf. zwischen den beiden Belichtungen von Foto und Maske entstehen
kénnen, ausgleichen werden. Der runde Reset-Pfeil setzt die Werte auf ,0"
zuriick.

Maske zuschneiden

Alles auBerhalb des Shrink Mask Bereiches (roter Rahmen) wird 100%
a Transparent. Der Rahmen kann mit der Maus im Bild angepasst werden.
So kénnen Elemente am Bildrand (z.B. Lichtformer) entfernt werden. Der
Rahmen ist nur bei schwarzem, weiBem oder transparentem Hintergrund
sichtbar, wirkt jedoch ebenfalls bei einem Hintergrundbild.

Beim Laden eines neuen Bildes, welches zuvor noch nicht in Mask Integrator
geoffnet wurde, wird diese Einstellung auf das Folgebild Ubertragen. Das
tragt dazu bei, dass lber die ,Automatisch Laden" Funktion geladene Bilder
bei einem Live-Shooting meist zuverlassig automatisch freigestellt werden.

Automatisch Optimieren

Ist ,Automatisch Optimieren" ausgewahlt, wird der optimale Schwarz-
a und WeiBpunkt der Maske anhand des Histograms errechnet und
eingestellt. Weitere nitzliche Infos zum Thema Schwarz- und WeiBpunkt
einstellen finden sich im Kapitel ,,Kantenmodus".

Manuelle Maskenoptimierung
Mit den beiden duBeren Anfassern im Histogram kénnen Schwarz- und
WeiBpunkt der Maske manuell optimiert werden. Das kann manchmal

sinvoll sein um Transparenzen oder sehr feine Strukturen wie Fell oder Haare
besser herauszuarbeiten. In den meinsten Fallen missen dann einige



Bereiche, welche nach einer manuellen Anpassung nicht mehr 100%
transparent oder deckend sind, mit der Pinselfunktion korrigiert werden.
M A S K I N TEG R A To R Mehr Infos dazu im Kapitel ,Der Kantenmodus". Der umgedrehte mittlere

Regler im Histogram verschiebt den mittleren Grauwert der Maske zwischen
dem Schwarz- und WeiBpunkt. Daduchch lasst sich die Deckkraft der

Bedienungsanleitung

semitransparenten Bereiche beeinflussen.

Tl e Beim Laden eines neuen Bildes, welches zuvor noch nicht in Mask Integrator

| s LA i gedffnet wurde, wird diese Einstellung auf das Folgebild bertragen. Das

) Navigator

tragt dazu bei, dass Uber die ,,detect newcomer™ Funktion geladene Bilder bei

) Foto
—lYeee e einem Live-Shooting automatisch freigestellt werden.

1al Doppel/BWT-2-16-4898_LAKN_0_M.JPG
0 0

Automatisch 'Omimieren v | Maske zuschneiden : Wissenswe rtes zu den . brush Dateien

Folgende Informationen speichert Mask Integrator in eine Datei mit
. der Dateiendung .brush, im selben Ordner wo die Maske liegt:

) Hintergrund

j;::::er: 1.Automatisch Optimieren

2.Maske zuschneiden

3.Versatz der Maske

4.ggf. manuell vorgenommene Optimierungen am Schwarz- und Weipunkt
sowie am Mittenregler fur die Semitransparenzen

5.mit dem Pinsel in die Maske gemalte Korrekturen

6.Den Pfad zu einem ggdf. geladenes Hintergrundbild

7.Unscharfeeinstellung zum Hintergrundbild
8.Pfad zur geladenen LUT
9.Position und Skalierung des Vordergrundes im Verhaltnis zum Hintergrund

Das verhindert zum einen, dass individuell durchgefiihrte Korrekturen
verloren gehen und ermdglicht zum anderen eine Stapelverarbeitung. Alle




vorgenommen Anpassungen kdnnen demzufolge durch I6schen dieser .brush
Datei zuriickgesetzt werden.

MASK INTEGRATOR Der Kantenmodus

Bedlen Ungsan leltung n Aktivieren des Kantenmodus hebt samtliche Pixel, welche in der Maske

nicht 100% schwarz oder weif3 (also im Ergebnisbild transparent oder
deckend) sind, in pink hervor. Mit der Ausnahme von semitransparenten
m P R PP Gegenstanden, sollte der Kantenmodus im fertig korrigierten Bild nur noch

S W die Kanten des Motivs, also die Ubergidnge zwischen Vordergrund und

) Navigator

Hintergrund, pink einférben. Beim Herausarbeiten von sehr feinen Kanten

~ Foto

AR G (S und Semitransparenzen, kann es sinnvoll sein, den Schwarz- und WeiBpunkt

Automatisch Laden Automatisch Speichern

so einzustellen, dass so gerade eben der Bereich um das freizustellende
LUT: D LUTSs aus i2L/LUT-Pack Movie07.cube

Motiv 100% transparent ist. Im Kantenmodus werden dann die noch nicht
T o ganz transparenten Bereiche pink eingefdarbt, welche mit dem schwarzen

k Integrator/IMM - Cassandra/DSC_0054.jpg

> Pinsel weggezeichnet werden kénnen.

Automatisch Optimieren |v| Maske zuschneiden

l Die Pinselfunktionen
. a Mit dem schwarzen Pinsel konnen Bereiche der Maske schwarz tibermalt

werden. Diese werden dann im Ergebnisbild transparent. Der weiBe
~Atergrund » ‘ Pinsel zeichnet Bereiche ins Bild, die im Ergebnisbild 100% deckend sein
St sollen. Mit dem Radiergummi kdnnen Bereiche, die mit dem Pinsel gemalt

L wurden, wieder entfernt werden. Mit den Schaltflachen ,,C" und ,V* (Kopieren
) Speichern & Einfligen) kdnnen mit dem Pinsel gemalte Bereiche auf die Maske eines
anderen Bildes Ubertragen werden. Das kann eine Menge Arbeit sparen,
wenn flr eine gréBere Anzahl Bilder immer die gleichen Elemente manuell
aus dem Bild entfernt werden miissen. In der PRO-Version gibt es dazu in
den Einstellungen auch die Mdglichkeit diese Pinselmasken automatisch auf
neue Bilder zu Ubertragen. Uber die das Masken-Symbol lassen sich die
Bereiche anzeigen, in denen mit dem Pinsel gezeichnet wurde. Uber die

Reset-Schaltflache werden alle mit dem Pinsel getdtigten Korrekturen
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geldscht.

Der Pinsel bleibt auf dem Bildschirm immer gleich groB. Um entweder
schneller oder feiner mit dem Pinsel arbeiten zu kénnen, kann das Bild raus
oder rein gezoomt werden.

Hintergrund wahlen

Hier wird ein Hintergrund flr das freigestellte Motiv gewahlt. Es besteht
n die Wahl zwischen Transparent, WeiB, Schwarz oder einem
Hintergrundbild nach Wahl. Bei den ersten drei Optionen bleibt die GroBe des
Ausgabebildes gleich der GroBe des Originalfotos. Wenn ein Hintergrundbild
vom Computer gewahlt wird, orientiert sich das Ergebnisbild an dessen
GroBe. Mit den Pfeiltasten kann durch die Fotos geblattert werden, welche
sich im gleichen Ordner befinden, wie das Hintergrundbild. Ein transparenter
Hintergrund wird nur transparent ausgegeben, wenn das Format des
Ausgabebildes auch Transparenzen unterstiitzt (z.B. PNG oder TIFF). Die
Ausgabeformate kdénnen in den Einstellungen definiert werden.

Hintergrund Unscharfe
Uber diese Funktion kann durch Weichzeichnen des Hintergrundes der
Vordergrund vom Hintergrund abgehoben werden.

Themes

In Mask Integrator gibt es die Moglichkeit die Kombination aus einem
a Hintergrundbild und einer LUT (fir das Vordergrundbild) als ,Theme"
zu speichern. Uber das ,+" Symbol ldsst sich die aktuell gewéhlte Kombination
als Theme speichern und Uber die ,Save" Schaltflache unter der jeweiligen
Miniaturansicht wiirde das betreffende Theme Uberschrieben. Léschen lassen
sich Themes Uber das jeweilige Milleimer-Symbol. Themes sind insbesondere
fur Portrait- und People-Fotografen bei Motto-Shootings interessant. Das
Hinterlegen einer LUT, welche das Vordergrundbild farblich auf das
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/Users/robin/Downloads/BWT-2-16-4898_LAKN_0_B_MI
AusgabegroBe
OriginalgroBe (4912x7360 - Seitenverhaltnis: 307:460)
X:1500 |Y:|500 Fllen ~| inkl. Platz: |10
GroBe des Objekts beibehalten zzg). Platz: 100

OriginalgroBe beibehalten, Objekt zentrieren

Hintergrundbild anpasst, lasst die Komposition aus beiden Bildern direkt
harmonisch erscheinen. Nach der Auswahl eines Themes kann der Kunde
das Ergebnisbild aus Vorder- und Hintergrund unmittelbar begutachten. Neue
Fotos, die Mask Integrator Uber die ,Automatisch Laden™ Funktion Iladt,
werden dann ebenfalls wahrend des Fotografierens automatisch mit der
geladenen LUT angepasst.

Speicherpfad und Gro3e

In den hier gewahlten Ordner speichert Mask Integrator die
n Ergebnisbilder, wenn die Schaltflache ,Einzelbild speichern oder wenn
die Schaltflache ,Alle speichern® betdtigt wird. Auch die ,Automatisch
speichern® Funktion (PRO-Version) speichert die Bilder in diesen Ordner. Falls
dieser Ausgabe-Pfad der selbe ist, wie der aus dem die Bilder geladen
werden, so wird dort ein Ordner namens ,Output" erstellt, worein die
Ergebnisbilder gespeichert werden. Anderenfalls kénnte die Reihenfolge
beim Laden oder beim ,Automatisch Laden® durcheinander kommen oder die
Software konnte in eine Endlosschleife geraten.

AusgabegroBe
LOriginagroBe™: Speichert den Freisteller in der GroBe des
Originalbildes.

Fir alle folgenden Optionen ist der Begrenzungsrahmen des Freistellers
relevant (vgl. Begrenzung des Freistellers).

~X_Y_ Passend/Fiillen": Passt nur den Freisteller (unabhangig von Gréie
und Seitenverhaltnis des Originalbildes) in die vorgegebene GroBe ein. Das
Motiv wird um die GroBe des eingestellten Randes verkleinert.

+Passend™ erzeugt ein Bild im Seitenverhdltnis des freigestellten Motives
mit rundum gleich groBem Rand.
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/Users/robin/Downloads/BWT-2-16-4898_LAKN_0_B_MI
AusgabegroBe
OriginalgroBe (4912x7360 - Seitenverhaltnis: 307:460)
X:1500 |Y:|500 Fllen ~| inkl. Platz: |10
GroBe des Objekts beibehalten zzg). Platz: 100

OriginalgroBe beibehalten, Objekt zentrieren

\Y

+Flllen® fillt die gesamte angegebenen GroBe mit dem gewahlten
Hintergrund auf, so dass alle ausgegebenen Bilder exakt gleich groB sind.
,GroBe des Objektes beibehalten™: Schneidet das Motiv aus, ohne es zu
skalieren. Ein evtl. eingestellter Rand wird zur BildgréBe hinzu addiert.
,OriginalgroBe beibehalten, Objekt zentrieren™: Zentriert nur das

freigestellte Motiv. GréBe von Bild und Motiv éndern sich dabei nicht.

Begrenzung des Freistellers

Diese Schaltflache zeigt die Begrenzung des Freistellers an. D.h. die
n Turkise linie springt automatisch von auen gesehen zum ersten nicht
transparenten Pixel und markiert diesen mit einem Pfeil. Alle Pixel auBerhalb
der Linie sind somit 100% Transparent. Diese Begrenzung ist fir alle ,Output
Size"™-Optionen (bis auf die erste) maBgeblich.

Einzelbild speichern
Speichert das aktuelle Ergebnisbild in den gewahlten Ordner
(Speicherpfad). Es werden samtliche Dateiformate gespeichert, die in
den Einstellungen aktiviert sind.

Gesamten Ordner speichern

Funktioniert wie ,Einzelbild speichern®, jedoch werden die Ergebnisbilder
a aller Fotos und Masken im selben Ordner (wie das aktuell geédffnete
Bild) nacheinander gespeichert. Diese Funktion ist zu empfehlen, wenn eine
groBe Anzahl Bilder mit gleichen Einstellungen zu verarbeiten sind (z.B. bei
Drehtelleraufnahmen). Einstellungen des gedffneten Bildes werden dabei
automatisch auf noch nicht gedffnete Bilder Gbertragen. Die Funktion eignet
sich ebenfalls, wenn die Arbeit nicht durch den Speichervorgang unterbrochen
werden soll. Dann lassen sich erst samtliche Korrekturen vornehmen und
anschlieBend alle Ergebnisbilder in einem Rutsch speichern.
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/Users/robin/Downloads/BWT-2-16-4898_LAKN_0_B_MI
AusgabegroBe
OriginalgroBe (4912x7360 - Seitenverhéltnis: 307:460)
X: 500 Y: 500 Fllen ~ | inkl. Platz: |10 px G,
GroBe des Objekts beibehalten zzg). Platz: 100 px O %

OriginalgroBe beibehalten, Objekt zentrieren

Ansichtsoptionen

Hier wird gewahlt, welches Bild im Hauptfenster angezeigt wird. Von
links nach rechts stehen die Symbole fiir:

Normal belichtetes Foto, Maske (Gegenlichtfoto, welches Mask Integrator
automatisch invertiert und als Maske verwendet), Hintergrundfoto und
Ergebnisbild.

Fir Optimierungen der Maske eignet sich, je nach Motiv und Art der
Korrekturen, manchmal die Maskenansicht und manchmal die Ergebnisbil-
dansicht besser.

Unabhangig von der aktuell gewahlten Ansicht wird beim Speichervorgang
immer das Ergebnisbild gespeichert.

Der Navigator

Im Navigator befinden sich alle Einstellung zur Ansicht des Hauptfensters.
. Samtliche Einstellungen haben keinerlei Einfluss auf das gespeicherte
Ergebnisbild. In der Regel navigiert man mit der Maus, jedoch kann es hin
und wieder sinnvoll sein, Gber die Fit-Schaltflache das Bild einzupassen oder
Uber die ,1:1" Schaltflache die Original-Auflosung anzeigen zu lassen. Beide
Funktionen lassen sich ebenfalls Giber Shortcuts aufrufen (Siehe Hilfe-Fenster).

Ist eine Zoomstufe gewahlt, wobei das Bild nicht mehr vollstandig in den
Anzeigebereich passt, so kann der Bildausschnitt auch im Navigator-Vor-
schaubild verschoben werden.

Mit dem Drehregler dandert man die Helligkeit des Hintergrundes vom
Hauptfenster. Je nach Helligkeit des Bildes kann das helfen dessen
Begrenzungen besser zu erkennen.
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v|PNG  Komprimierun

BMP

Externes Fenster

Uber diese Schaltflache lasst sich ein zweites Fenster 6ffnen, welches
n das Ergebnisbild zeigt. Dies kann z.B. zwecks einer Vorschau fiir den
Kunden auf einem zweiten Monitor platziert werden.

Zuriicksetzen

Mit der Zuriicksetzen-Schaltflache werden in Mask Integrator alle
a ausgewahlten Bilder und Einstellungen entfernt. Zudem werden
samtliche bereits vorgenommenen Korrekturen aller Bilder im selben Ordner
optional geldscht (indem die im Ordner vorhandenen .brush Dateien gel6scht
werden - dazu erscheint eine Abfrage nach Betétigen der Schaltflache). Die
Bilder selbst bleiben auf dem Datentrager erhalten.

Einstellungen

Ausgabeformate
a In den Einstellungen wird das Format, in dem die Ergebnisbilder
gespeichert werden sollen, festgelegt. Werden mehrere Formate gewahlt, so
wird das jeweilige Ergebnisbild bei Benutzung der , Einzelbild-Speichern®™ oder
»Alle-Speichern® Schaltflachen in samtlichen gewahlten Formaten gespeichert
(weitere Infos im Kapitel Speicherpfad und GréBe). Zu beachten ist, dass
die Formate JPG und BMP keinerlei Transparenzen speichern kénnen. Daher
empfehlen sich diese beiden Formate nicht im Zusammenhang mit dem
transparenten Hintergrund. Dafiir sind die Formate PNG und TIFF geeignet.

PNG-Komprimierung

PNGs werden im Gegensatz zu JPGs immer verlustfrei komprimiert. Stufe 0
bedeutet hier unkomprimiert (sehr groBe Datei). Bereits bei Stufe 1, bei der
die Ausgabe durch die Kompression kaum langsamer wird als bei Stufe 0,
lasst sich die DateigroBe deutlich reduzieren. Mit jeder weiteren Stufe wird
das Speichern von PNGs langsamer, wobei die verringerung der DateigréBe
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M Einstellungen
Ausgabeformat:

V|PNG  Komprimierung: |1 JPEG Qualitat: |94

BMP TIFF

Dateinamenanhang beim Speichern: |_MI

V| Zuletzt gedffnete Dateien beim Programmstart laden
V| Name des Hintergrunds an Dateinamen anhéngen
V| Pinselmaksen beim Bildwechsel beibehalten

Empfindlichkeit des Mausrads: |100

Benutzerdefinierte Anzahl CPU-Kerne verwenden: |1
3-Bild-Modus fiir "Automatisch Laden"-Funktion verwenden

Einige Farbprofile sind nicht kompatibel mit allen Ausgabeformaten.
In diesem Fall muss ein anderes Farbprofil verwendet werden.
Verwende:

sRGB AdobeRGB

"Automatisch Speichern" nur direkt nach dem Laden eines Bildes

Sprache: PETE ~

P Picture Instruments
| MASK INTEGRATOR

in keinem Verhaltniss mehr zur Speicherdauer steht. Wir empfehlen die
Kompressionsstufe 1.

Achtung! Bei Kompressionsstufe 9 kann der Speichervorgang eines
einzelnen Bildes je nach BildgroBe und Computer mehrere Minuten

dauern. Das empfiehlt sich in der Regel nur bei einer recht kleinen
Ausgabe-BildgroBe zur Verwendung im Internet.

JPG-Komprimierung

Je geringer die JPG-Qualitdt, desto kleiner die DateigréBe. Da JPG jedoch
verlustbehaftet komprimiert, zeigen sich bei geringeren Qualitdtsein-
stellungen Artefakte im Bild. Wir empfehlen eine Einstellung gréBer als 70.

TIFF-Komprimierung

Das TIFF-Format kann unkomprimierte, verlustfrei oder verlustbehaftet
komprimierte Bilder enthalten. Da die meisten kreativen TIFF als Synonym
fir beste Bildqualitat verwenden, haben wir und dazu entschieden, eine
verlustfreie Komprimierung zu verwenden.

Dateinamenanhang
Zusatzlich kann als Dateinamenanhang eine beliebige Zeichenfolge an die
Ausgabedateien angehangt werden.

Zuletzt benutzen Bilder
Offnet beim Programmstart die zuletzt benutzten Bilder.

Dateinamenergdanzung
Erganzt den Dateinamen um die Bezeichnung des gewahlten Hintergrundes.



Pinselmasken beim Bildwechsel beibehalten

In einigen Fallen lassen sich storende Elemente auBerhalb des Motivs

MA SK IN TEGRA TOR nicht einfach mit der ,Maske zuschneiden" Funktion entfernen, da je nach
Position dieser das Motiv mit beschnitten wiirde. Dann kénnen die Elemente

mit dem schwarzen Pinsel entfernt werden. Sind diese Aufbaubedingt bei

Bedienungsanleitung

jedem Bild an der selben Position, so wird bei aktivieren dieser Option die
Pinsel-Korrektur immer automatisch auf das nachste neue Bild Ubertragen.
T I G Bilder die aus einer vorigen Bearbeitung bereits eine Pinselmaske besitzen
i L 0 sind davon ausgenommen.

~ Navigator

Die empfindlichkeit des Mausrades kann, insbesondere wegen der

Zoomgeschwindigkeit im Bild, an den eigenen Geschmack angepasst werden.

- - Die Anwendung versucht nach Mdglichkeit alle zur Verfligung stehenden

M Einstellungen

L Prozessorkerne zu verwenden. Diese Option kann dazu verwendet werden

V|PNG  Komprimierung: |1 JPEG Qualitat: |94

um selbst zu bestimmen, wie viele Prozessorkerne zur Berechnung verwendet

BMP TIFF

werden sollen.

Dateinamenanhang beim Speichern: |_MI

V| Zuletzt gedffnete Dateien beim Programmstart laden

V| Name des Hintergrunds an Dateinamen anhéngen - . . . .

! Pinsaimaksen beim Bidweches! beibefalion »3-Bild-Modus™" vereinfacht das Fotografieren mit Kameras, welche man nicht

Enpfindichicofices Maueed=] 100 so konfigurieren kann, dass sie im Serienbildmodus nach genau 2 Aufnahmen
Benutzerdefinierte Anzahl CPU-Kerne verwenden: |1 . . R R . .

stoppen. Macht man ohne diese Option versehentlich 3 Fotos in Serie (Motiv,

3-Bild-Modus fiir "Automatisch Laden"-Funktion verwenden

oo ol o Bechrod Earteaotlvommarckrvacan Maske, Motiv) und startet danach wieder mit dem Motiv, so kommt Mask

Verwende:

SHGE O AcoberGA Integrator durcheinander und vertauscht Motiv und Maske, da die Software

"Automatisch Speichern" nur direkt nach dem Laden eines Bildes

Sprache: Doutsch_[= davon ausgeht, dass jedes erste Foto ein Motiv und jedes zweite eine Maske

ist. Zur Umgehung dieses Problems bietet sich die ,Bracketing® Funktion
der Kamera in Kombination mit dem ,3-image-mode" an (bracketing ist in
den meisten Kameras z.B. zum Erstellen von HDR-Aufnahmen vorhanden).
Stellt man die Kamera so ein, dass z.B. die erste Aufnahme normal belichtet
wird und die zweite 1/3 Blende unterbelichtet wird (demzufolge die dritte
Belichtung eine drittel Blende liberbelichtet wird), so hat die Unterbelichtung
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Ausgabeformat:

V| PNG Komprimierung: |1 JPEG Qualitat: |94

BMP TIFF

Dateinamenanhang beim Speichern: |_MI

V| Zuletzt gedffnete Dateien beim Programmstart laden
V| Name des Hintergrunds an Dateinamen anhéngen
V| Pinselmaksen beim Bildwechsel beibehalten

Empfindlichkeit des Mausrads: |100

Benutzerdefinierte Anzahl CPU-Kerne verwenden: |1
3-Bild-Modus fiir "Automatisch Laden"-Funktion verwenden

Einige Farbprofile sind nicht kompatibel mit allen Ausgabeformaten.
In diesem Fall muss ein anderes Farbprofil verwendet werden.
Verwende:

sRGB AdobeRGB

"Automatisch Speichern" nur direkt nach dem Laden eines Bildes

Sprache: PETE

um 1/3 Blende in der Regel keinen negativen Einfluss auf das Ergebnis
der Maske. Das dritte (leicht Uiberbelichtete) Bild wird bei Aktivierung des
»3-image-mode" automatisch in einen Unterordner verschoben und somit im
Workflow ignoriert. Der Unterordner mit den so entstandenen Gberfliissigen
Bildern kann spater einfach geléscht werden. Auf diese Weise kdnnen zum
automatischen Freistellen immer 3er Serien mit Hilfe der Bracketing Funktion
aufgenommen werden, wovon das jeweils dritte Bild ignoriert wird.

Farbprofile

Mask Intergrator kann Farbprofile laden und zeigt das Bild gemaB dem
aktiverten Monitorprofil korrekt an. Auch beim Speichern wird das Farbprofil
des geladenen Bildes wieder mit in das Ergebnisbild gespeichert. Einige
Farbprofile kdnnen Daten enthalten, welche nach Sperzifikation nicht in allen
Ausgabeformaten zuldssig sind. In diesem Fall wandelt die Anwendung das
Bild je nach Wahl in Adobe RGB oder in SRGB und speichert das entsprechende
Profil mit ins Ausgabebild.

Enthalt das Geladene Vordergrundbild ein anderes Farbprofil als ein

evtl. geladenes Hintergrundbild, so wird das Hintergrundbild in den

‘= Farbraum des Vordergrundbildes konvertiert und das Farbprofil des
Vordergrundbildes in das Ergebnisbild gespeichert.

Automatisch speichern

Ist die Option ,Automatisch Speichern" aktiviert, so wird das jeweilige
Ergebnisbild automatisch unter dem angegebenen Speicherpfad gespeichert.
In den Einstellungen kann gewahlt werden ob dies unmittelbar nach dem
Laden eines Bildes oder erst vor dem laden eines neuen Bildes passieren
soll. Entscheidet man sich fir ,nur direkt nach dem Laden eines Bildes,
flieBen eventuelle Anpassungen nicht automatisch in das gespeicherte
Ergebnisbild ein. Demzufolge miisste, falls Anpassungen vorgenommen
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M Einstellungen

Ausgabeformat:

V| PNG Komprimierung: |1 JPEG Qualitat: |94

BMP TIFF

Dateinamenanhang beim Speichern: |_MI

V| Zuletzt gedffnete Dateien beim Programmstart laden
V| Name des Hintergrunds an Dateinamen anhéngen
V| Pinselmaksen beim Bildwechsel beibehalten

Empfindlichkeit des Mausrads: |100

Benutzerdefinierte Anzahl CPU-Kerne verwenden: |1
3-Bild-Modus fiir "Automatisch Laden"-Funktion verwenden
Einige Farbprofile sind nicht kompatibel mit allen Ausgabeformaten.

In diesem Fall muss ein anderes Farbprofil verwendet werden.
Verwende:

sRGB AdobeRGB
"Automatisch Speichern" nur direkt nach dem Laden eines Bildes

Sprache: PETE ~

werden, das Ergebnisbild durch betdtigen der Speichern-Schaltflache noch
einmal iberschrieben werden. Entscheidet man sich fir die Option vor dem
Laden eines neuen Bildes, wiirde der Anwender ebenfalls gefragt ob er das
Ergebnisbild speichern mdchte, wenn die Anwendung beendet wird.

Vor dem Laden eines neuen Bildes empfiehlt sich bei einem

Workflow, in dem offters individuelle Anpassungen zu jedem Bild

= vorgenommen werden. Unmittelbar nach dem Laden empfiehlt sich

in vollautomatisierten Prozessen und beim Verwenden der Software in einem
Photobooth.

Sprache
Hier kann die Sprache der Benutzeroberflache eingestellt werden. Nach einer
Anderung ist ein Neustart der Anwendung erforderlich.

Info, Hilfe und Shortcuts

Im Infofenster befinden sich Informationen zur verwendeten Mask
Integrator Version sowie zur Lizensierung.

Im Hilfefenster gibt es einen Link zu unseren Mask Integrator Video-Tutorials
sowie Informationen zu allen Shortcuts, welche fiir einen effizienteren
Workflow zu empfehlen sind.

Interprozesskommunikation (nur in der
PRO-Version)

Mask Intergrator kann z.B. zwecks Fernsteuerung mit anderen Picture
Instruments Anwendungen kommunizieren. Das beinhaltet z.B. das Ubertragen
von Bildern, Voreinstellungen, Befehlen und Statusinformationen. Ebenso
kann bei Bedarf durch eine andere Picture Instruments Software eine eigene
Instanz von Mask Intergrator, samt eigener Einstellungen, gedffnet oder
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geschlossen werden. Diese Funktionalitat steht nur in der Mask Intergrator
Pro Version zur Verfiigung. Eventuell notwendige Einstellungen dafilr sind
in der Software vorhanden, welche mit Mask Intergrator kommuniziert und
tauchen desahlb nicht in der Mask Intergrator Benutzeroberflache auf.

Flir Mask Integrator fotografieren

Mask Integrator ist ein Werkzeug, welches den Workflow beim Freistellen
von Fotos optimiert, wenn zu jedem normal belichteten Foto eine Gegenlicht-
aufnahme angefertigt wird. Das ist in der Regel mit ein wenig Aufwand
verbunden, jedoch lassen sich auf diese Weise die hochwertigsten Freisteller
automatisch erzeugen. Das jeweils Erste von zwei Bildern wird so angefertigt,
wie es auch fiir ein nicht freizustellendes Motiv getan wiirde. Fiir die Maske
wird das selbe Motiv erneut in einer Gegenlichtsituation aufgenommen.
Dazu wird der Hintergrund moglichst gleichmaBig ausgeleuchtet. Um dabei
Streulicht des Hintergrundes auf die Kanten des Motives zu vermeiden,
empfiehlt es sich um das Motiv herum abschattende Elemente aufzustellen.
Somit fallt nur noch der Teil des Lichtes von hinten auf das Motiv, welcher in
Richtung Kamera scheint. Dadurch wird die Kontur der Gegenlichtaufnahme
erheblich exakter.

In der Praxis lasst sich die Beleuchtung von Motiv (Foto) und Hintergrund
(Maske) Uber die Ansteuerung zweier Blitzgruppen realisieren. Wahrend man
fur die Produktfotografie die Ansteuerung der beiden Blitzgruppen noch
manuell umstellen kann, so ist es bei der Peoplefotografie erforderlich zur
Umschaltung der beiden Blitzgruppen mit einem System zu arbeiten, welches
diese Aufgabe innerhalb kirzester Zeit automatisch erledigt (z.B. mit dem
Hensel Freemask System, Rollei Easy Cap oder Vergleichbarem). Ebenfalls
ist es bei der Peoplefotografie empfehlenswert, mit einer Kamera, die eine
hohe Serienbildgeschwindigkeit hat (10 Bilder pro Sekunde oder schneller)
zu arbeiten, damit zwischen der Belichtung von Foto und Maske mdglichst
wenig Zeit vergeht (1/10 Sekunde oder weniger) in der sich das Model



bewegen kann. Auch fiir die Produktfotografie empfiehlt sich Freemask oder
ein vergleichbares System um bei groBeren Stlickzahlen zu fotografierender
Objekte einen effizienteren Workflow herzustellen.

MASK INTEGRATOR
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Motiv Gegenlichtbild Ergebnisbild
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