





1. Der Desktop Filter

Uber diese Schaltflidche speichern Sie
einen neutralen Desktopfilter auf Threm
Computer.

Was ist uberhaupt ein neutraler Filter?

Der neutrale Desktopfilter ist wie eine Farbtabelle
zu betrachten, in der jede Farbe des RGB-Farbmodells
mit 8-Bit je Farbkanal, einmal enthalten ist. Damit
Sie diesen Filter in jedem beliebigen Bildbearbei-
tungsprogramm manipulieren konnen, speichern wir
diesen nicht in Form von einer Tabelle, sondern in
Form eines Bildes.

Da in unserem Desktop Filter jeder RGB-Wert lediglich
einmal und auch nur in der GroBe eines einzelnen
Pixels vorhanden ist, darf der Desktop Filter nicht in
einem verlustbehafteten Kompressionsverfahren (z.B.
JPG) gespeichert werden, da durch die Kompression
viele Farbwerte verdndert wirden.

Die Anordnung der Farbwerte in dem neutralen Filter
ist Systematisch, so dass Unlimited Filters nach der

Manipulation des Filters immernoch weiR, welcher
Ausgangswert dem vorliegenden Farbwert (Pixel) an
der Jjeweiligen Position zugrunde lag. Zeilenweise

von Links nach Rechts betrachtet bedeutet das:

rR,G,B =0,0,0; 0,0,12; 0,0,2; ... ; 0,0,255; 0,1,0
; o0,1,12 ; 0,1,2 ; ... ; 0,1,255 ; 0,2,0 ; 0,2,1 ;
0,2,2 ; 0,2,3 ; 0,2,255 ; ... ; 0,255,255 ; 1,0,0 ;
1,0,1 ; 1,0,2 ; ... ; 255,255,255

Als Bild betrachtet sieht das so aus:

Um einen eigenen Filter zu kreieren oder um einen
Filter aus einer anderen Anwendung zu kopieren, missen
Sie also den neutralen Filter 1in einer beliebigen
Anwendung Offnen. Wie auf Jjedes andere Bild, kénnen
Sie Jjetzt auf den neutralen Filter Dbeliebige
Manipulationen/Korrekturen (natiirlich auch mehrere
gleichzeitig) anwenden, welche die Helligkeiten, die
Farbtone und die Sattigungen der einzelnen Pixel



betreffen. Das kdénnen z.B. Gradationskurven, selektive
Farbkorrekturen, Tonwertkorrekturen, Schwarz-Weil-
Umwandlungen, Sattigungs- und Dynamika&nderungen und
vieles mehr sein. Genauso kénnen Sie auch einfach
ein Preset oder einen fertigen Filter aus einem
anderen Programm darauf anwenden. Da unser neutraler
Desktopfilter samtliche Farben eines RGB-Bildes mit
8-Bit je Farbkanal enthalt, werden auch sehr feine
Korrekturen erfasst. Das Ergebnis Threr Bearbeitungen
ist jetzt Ihr Filter fir Unlimited Filters. Durch den
Unterschied der jeweiligen Farbwerte im neutralen
und in dem von Ihnen bearbeiteten Filter, ergibt sich
der Filtereffekt, den Sie nach Import des Filters in
Unlimited Filters auf jedes beliebiges Bild mit einem
Klick anwenden konnen.

Mikrokontraste) oder andere lokale Anpassungen

(z.B. Vignette oder Verlaufsanpassungen) &dndern
die Farbinformationen von Pixeln, die sich zufdllig
an der jeweiligen Position befinden. Da die Farbwerte
in unseren Filtern Systematisch angeordnet sind,
rufen derartige Anderungen 1in der Regel Artefakte
hervor. Wenn Sie nicht zu 100% sicher sind, dass
Ihre Bearbeitung des Filters keinerlei 1lokaler
Einstellungen vornimmt, benutzen Sie bitte den mobilen
Filter, welcher diesbeziiglich (natirlich innerhalb
gewisser Grenzen) erheblich unempfindlicher ist. Mehr
dazu lesen Sie im ndchsten Kapitel.

gﬁg Hinweis: Anderungen an der Schdrfe (z.B.

2. Der Mobile Filter

Der Mobile Filter ist vom Prinzip her
dhnlich wie der Desktop Filter aufgebaut.
FolgendermaBen unterscheiden sich die
beiden Filter: Mobile

Um die Farbfelder herum befindet sich ein
groBzigiger grauer Bereich. In vielen
Filterapps sind Vignetten ein fester
Bestandteil von Filtern, welche sich oftmals
auch nicht deaktiveren lassen. Damit die lokale
Abdunklung (der Randbereiche) dieser Vignette
nicht unerwiinscht Farbwerte abdunkelt, welche
sich zufallig in diesem Bereich befinden, wird
der komplette graue Bereich beim Einlesen des
Filters in Unlimited Filters ignoriert!

Jeder in dem Filter vorhandene Farbwert hat



eine Flache in der Grohke von 64 (8 x 8) Pixeln.

Da der mobile Filter oftmals in mobilen Apps
verwendet wird, welche ausschlielRlich JPGs
verarbeiten kénnen und der JPG Algorithmus 8x8
Pixel groBle Blocke besonders gut komprimieren
kann, haben wir uns flir diese BlockgroBe je
Farbwert entschieden. Beim Importieren eines
mobilen Filters in Unlimited Filters, wird der
Durchschnitt jedes 8 x 8 Pixel groBen Blocks
berechnet und als ein Farbwert betrachtet. In
vielen Filtern und Presets sind automatisch
Scharf- oder Weichzeichnungen enthalten. Wenn
dadurch die Randbereiche eines 8 x 8 Pixel
groBen Blocks verandert werden, fallt das

in Bezug auf den gesamten Block meist nicht

so ins Gewicht, dass Artefakte entstehen.

Ubertriebene derartige Effekte werden natiirlich

auch ab einem gewissen Grad sichtbar. Die
Toleranzschwelle liegt unserer Erfahrung nach
in vielen Fallen jedoch erstaunlich hoch.

Da jeder Farbwert im mobilen Filter erheblich
grolBer als im Desktop Filter ist, ist im
mobilen Filter auf der R, G und B Achse nur
noch jeder 17. Farbwert enthalten (0,0,0

; 0,0,17 ; 0,0,34 ; 0,0,255 ; 0,17,0 ;

; 255,255,255). Die dazwischenliegenden

Werte werden beim Importieren des Filters

in Unlimited Filters interpoliert. Die
Unterschiede, die sich dadurch im Gegensatz zu
dem Desktop Filter ergeben, sind einerseits
marginal und auf der anderen Seite auch nicht
als besser oder schlechter zu bewerten, so
dass wir fiir die meisten Anwendungsfalle
ausschlieRlich den mobilen Filter empfehlen!

nicht einfach ein Preset abgreifen, liber dessen

EFigenschaften Sie sich bereits bewusst sind,
empfiehlt es sich fiir die Bearbeitung des Filters ein
Referenzbild auf einer separaten Ebene vor den Filter
zu legen. Sind Sie mit den Einstellungen zufrieden,
kénnen Sie das Referenzbild wieder 16schen und den
Bearbeiteten Filter abspeichern, welchen Sie 1im
ndchsten Schritt (Punkt 3) importieren.

E 2 Hinweis: Wenn Sie eigene Filter kreieren und

3. Filter importieren

Uber diese Schaltflache importieren Sie
einen Desktop- oder einenmobilen Filter,
welchen Sie sich selbst erstellt oder im
Filter Sharing Bereich unserer Website
heruntergeladen haben. Sie kdnnen einen
odermehrereFiltergleichzeitigimportieren. Unlimited
Filters Ubernimmt den Dateinamen der jeweiligen Filter
automatisch als Filtername.
Eventuelle Unterstriche
werden dabei zu Leerzeichen.
Filter, welche Sie zum Import
ausgewahlt haben, erscheinen
bis der Import wvollstandig
abgeschlossen ist als
Platzhalter samt Statusbalken
in der Filteribersicht (Punkt
5). Sollte es sich beili der
zu importierenden Datei nicht
um eine giultige Filterdatei
(Desktop oder Mobile) handeln, so wird der Platzhalter
mit einer schwarzen Schraffur hinterlegt. Wenn Sie
die Maus iUber dem Platzhalter positionieren, wird
IThnen eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt.
Den Platzhalter, der nicht importierbaren Datei,

Original BW Blue Brown

Loading filter Generating Preview



konnen Sie dann iUber die rote X-Schaltfladche wieder
entfernen.

_ Hinweis: Unabhdngig vom Filterimport iber die
éé; Schaltfldche, kénnen Filter auch direkt in den
aktiven Filterordner kopiert oder aus diesem
entfernt werden. Den aktuellen Ordner, 1in dem Ihre
Filter abgelegt sind, kénnen Sie 1in den Settings
(Punkt 10) festlegen. Im Ordner hinzugefiigte oder
entfernte Filter aktualisieren sich dann automatisch
in der Filtervorschau.

Thre Filter zu kategorisieren. Mochten Sie dann

mit einer anderen Filterpalette arbeiten, so
miissen Sie lediglich in den Settings (Punkt 10) den
aktiven Ordner filir Filter &ndern. Dank der automa-
tischen Uberwachung des aktiven Filterordners, kénnen
Sie Thre Filter bei gebéffnetem oder bei geschlossenem
Programm hin und her kopieren und Ihre Filter
installieren und deinstallieren sich automatisch in
Unlimited Filters.

:  Tipp: Arbeiten Sie mit mehreren Unterordnern um
(gn)

4. Bilder laden und speichern

Uber das Ordner-Symbol
laden Sie ein Bild von
Threr Festplatte. Mit den
Pfeiltasten konnen Sie zum
nachsten oder zum vorherigen
Bild im selben Ordner navigieren. Nachdem Sie Thr Bild
in Unlimited Filters bearbeitet haben, kdnnen Sie das
Resultat Uber die Diskette abspeichern. In welchem
Format die bearbeiteten Bilder gespeichert werden,

kébnnen sie in den Settings (Punkt 10) festlegen.

5. Filter

anwenden

Alle in Unlimited
Filters zur
Verfigung stehenden
Filter kénnen mit
einem Klick auf das
Vorschaubildchen in
der Filteribersicht
angewendet werden.
Die Filtervorschau-
bildchen zeigen
eine Vorschau des
gewlinschten Effektes

Grispy Blug

auf der Basis des
gerade von Thnen
gedffneten Bildes
an.
6. Filterintensitat
_ —— Da der selbe
Filter Intensity :JI 100% Effekt auf
unterschiedliche Bilder, abhadngig wvon den im Bild
vorhandenen Farben und Tonwerten, verschieden

ausfallen kann, konnen Sie lUber den Intensitatsregler
die Starke des Effektes regulieren.

8. Vignette

Wenn Sie Unlimited Filter auch benutzen um Ihre Bilder
zu bearbeiten und nicht ausschlieRlich zum Verwalten
von Filtern und deren LUT-Export, haben Sie hier die
Mbéglichkeit Thren Bildern zusatzlich zum Farbfilter
einen Vignettierungseffekt hinzuzufigen. Die Regler



Vignette (von oben nach unten)
. Al sind zustandig fir:
/ Farbe (schwarz oder

weill) und Intensitat,
Ubergangsbereiches, innerer

Radius des
Radius des Ubergangsbereiches. Innerhalb des inneren
Radiusses findet keine Veradnderung statt, aulerhalb
des &uReren Radiusses 1ist der Vignettierungseffekt
gleichstark.

aulBerer

v~ Hinweis: Bitte beachten Sie, dass weder die
éé Vignettierung, noch die Filterintensitdt beim

LUT-Export berlicksichtigt werden.

8. LUT Export

Wenn Sie sich einen selbsterstellten oder
einen anderweitig erhaltenen Filter aus
Unlimited Filters heraus zur weiteren Verwendung in
Programmen wie Photoshop, After Effects, Premiere,
Final Cut Pro X etc. als LUT exportieren mdchten, so
kénnen Sie das Uber die LUT-Schaltfldche am jeweiligen
Filter tun. Im Dialog zum Speichern der LUT-Datei,
haben Sie dann die
Auswahlmdéglichkeit,
wo Sie sich zwischen
den Dateiformaten .3dl und .cube entscheiden konnen.
Mehr Informationen zum Thema 3D LUTs erhalten Sie im
Anhang (Punkt 13).

¥ 3DL (*.3d) [

Cube (*.cube)

| Abbrechen | P—Si:hem—q

9. Vergleich Original/Gefiltert

Uber diese Schaltfliche oder durch Klicken
mit der rechten Maustaste auf das Bild, konnen
Sie sich das Originalbild im Vergleich zum
bearbeiteten Bild anzeigen lassen.

10. Einstellungen

h In den Einstellungen kénnen Sie die Formate
wahlen, in denen Ihre bearbeiteten Bilder
- gespeichert werden sollen (Mehrfach-
auswahl ist moglich). Des weiteren kénnen Sie die
Ordnerpfade bestimmen, wo Ihre aktuellen Filter sowie
diejenigen, welche Sie Uber @00
den roten x-Button geldscht

Settings

QCutput Format:

haben, abgelegt werden

sollen. Und Sie kénnen in den PNG TIFE

Einstellungen wahlen, ob Sie EHE JPEG Qually: |90

beim Vignettieren die Begren-

zungshilfslinien angezeigt 0 resrunimiod iersrers

b € komme n mO Ch t en. n limited Filters/Delated Filtars @
Enable \'ignerle preview outlines

v~y Hinweis: Da TIThnen die

géi Auswahl des Ordnerpfades Ok

ein sehr flexibeles
Filtermanagement ermdéglicht, méchten wir an dieser
Stelle etwas genauer darauf eingehen. Der Ordner,
in dem Filter abgelegt werden, wird von Unlimited
Filters aktiv ilberwacht. D.h. Filter, welche Sie 1in
diesen Ordner kopieren, werden bei gedffnetem Programm
unmittelbar importiert. Bei nicht gedffnetem Programm,
werden neue Filter beim Programmstart automatisch
erkannt und importiert. Filter, welche Sie manuell
aus dem aktiven Ordner entfernen, werden analog dazu
auch aus Unlimited Filters entfernt.

Durch diese Vorgehensweise ist es Ihnen méglich Ihre
Filter in verschiedene Ordner auf Ihrer Festplatte
zu kategorisieren. Wenn Sie in Unlimited Filters ein
anderes Filterset laden méchten, kénnen Sie dann in
den Einstellungen einfach den aktiven Filterordner
wechseln und alle Filtervorschauen aktualisieren sich
automatisch im Programm.



Filter, welche im Programm iber den roten X-Button
an der Jjeweiligen Filtervorschau geldscht werden,
verschiebt Unlimited Filters in den Ordner, den Sie
hier in den Einstellungen fir die geldschten Filter
angegeben haben. So konnen Sie jederzeit geldschte
Filter wieder in den aktiven Filterordner kopieren.

11. Der Navigator

Im Navigator befinden
sich alle Einstellung zur
Ansicht des Hauptfensters.
Samtliche Einstellungen
haben keinerlei Einfluss
auf das gespeicherte
Ergebnisbild. In der
Regel navigiert man mit der Maus, Jjedoch kann es hin
und wieder sinnvoll sein, Uber die Fit-Schaltflache,
unter der Mini-Ubersicht, das Bild einzupassen oder
iber die ,1:1% Schaltfliache die Original-Auflosung
anzeigen zu lassen. Beide Funktionen lassen sich
ebenfalls iUber Shortcuts aufrufen. Informationen zu
den Shortcuts koénnen Sie iber die Hilfe-Schaltflache
aufrufen (Punkt 12).

12. Info und Hilfe

Im Infofenster erhalten Sie Informationen M

zu Ihrer verwendeten Unlimited Filters

Version und lber Ihre Lizensierung. ﬁ-ﬂ
Im Hilfefenster erhalten Sie einen Link zu unseren
Unlimited Filters Video-Tutorials sowie Informationen

zu allen Shortcuts, welche Sie fir einen effizi-
enteren Workflow nutzen kdnnen.

13. Was sind 3D LUTs?

LUT steht fir Lookup Table. Eine Lookup Table ist
eine Zuordnungstabelle, welche flir einen bestimmten
Quellwert (in unserem Fall der Farbwert eines Pixels im
Originalbild), einen bestimmten Ergebniswert ausgibt
(der Farbwert des selben Pixels im gefilterten Bild).
Die gesamte Tabelle (LUT) enthalt fiir jeden méglichen
Farbwert (R, G, B) einen Ergeniswert. Gehen wir von
einem RGB-Bild mit 8-Bit je Farbkanal aus, so liegen
je Farbkanal 256 Werte wvor. D.h. 256 x 256 x 256
= 16.777.216 Farbwerte insgesamt. Diese Farbtabelle
haben wir komplett in unseren Desktop Filter gepackt.
Da jeder Farbwert in unserem Desktop Filter genau 1
x 1 Pixel groB ist, ergibt sich fir den Filter eine
Grohke von 4096 x 4096 Pixeln (= 16.777.216 Farbwerte) .
Um jedem Quellwert einen Zielwert zuzuordnen, miisste
man die Anzahl der Pixel eigentlich verdoppeln. Da
Unlimited Filters jedoch der Quellfarbwert an Jjeder
Position bekannt ist, reicht es aus, den veradnderten
Farbwert (Zielfarbwert) im Filter zu speichern, um die
Veranderung jedes moglichen Farbwertes zu erhalten.

Abgesehen von dem Vorteil, dass sich samtliche
Farbkorrekturen (z.B. Tonwertkorrekturen, selektive
Farbkorrekturen, Gradationskurven, Einfarbungen
etc.) 1in einer Datei (3D LUT) speichern lassen,

ist ein weiterer erheblicher Vorteil, die Geschwin-
digkeit in der Anwendung der Korrekturen, so dass
eine Echtzeitanwendung im Videobereich kein Problem
darstellt. Diese Geschwindigkeit wird zum einen
dadurch erreicht, dass fir die verschiedenen Farbkor-
rekturen keine aufwendigen Berechnungen durchgefihrt
werden missen, da das Programm lediglich die Farbwerte
in einer Tabelle nachschlagen muss und zum anderen
dadurch, dass moderne Grafikkarten die Berechnung
von 3D-LUTs unterstitzen.



1D LUTs verglichen mit 3D LUTs

Das 3D der 3D LUT steht fiir die 3 Dimensionen/Achsen
der Farbkandle R, G und B. Mit 3 einzelnen 1D-LUTs fir
die Kanale R, G und B kann man diese nur unabhdngig
von den jeweils anderen beiden Farbkandlen verandern.
Das hieBe z.B., dass man einen Rotwert x immer in den
Rotwert y andert, unabhadngig davon welchen Wert Griun
und Blau haben. In einem Bild mit 8-Bit je Farbkanal
ergeben sich bei 3 separaten 1D LUTs auch lediglich
256 + 256 + 256 = 768 Eintrdge. Anders ist es bei der
3D LUT, welche wir in Unlimited Filters verwenden.
Eine 3D LUT kann man sich als 3-dimensionalen Wiurfel
vorstellen, wobei die x-Achse dem Rotwert gleicht,
die y-Achse dem Grunwert und die Z-Achse dem Blauwert.
Durch die 3 Dimensionen ist es moglich, jedem Wert
einer Farbe in Abhangigkeit beider anderen Farben
einen Zielwert zuzuordnen, womit samtliche Farben
eines RGB-Bildes mit 8-Bit Jje Farbkanal abgedeckt
sind. Das wiederum bedeutet, dass unsere 3D LUT 256
x 256 x 256 = 16.777.216 Eintrdge hat. Fir die reine
Bildbearbeitung ist dies in Bezug auf Geschwindigkeit
kein Problem. Da 3D LUTs jedoch auch im Videosegment
sehr beliebt sind, hat sich eine performatere LOsung
durchgesetzt: Der 256 x 256 x 256 grobe Wirfel wird
vergrdbert und die Werte zwischen den verbleibenden
Knotenpunkten werden interpoliert. Die Anzahl der dazu
verwendeten Knotenpunkte ist nicht fest definiert.
In der Praxis haben sich jedoch 3D LUTs in der Grobe
von 17 x 17 x 17 (=4913) Farbwerten etabliert.

An dieser GroBe haben wir uns auch flr unseren
mobilen Filter orientiert. Nicht nur in der hdheren
Geschwindigkeit wvon kleineren 3D LUT Dateien haben
sich Vorteile gezeigt, sondern auch beim Abtasten von
Farbwertadnderungen, mittels unserer Filterdatei im
Bildformat, hat sich eine Vergroberung als deutlicher

Vorteil erwiesen (siehe Punkt 2). Dazu kommt, dass
sich beziiglich Qualitat des Filters kaum Unterschiede
zwischen einer 2563 LUT und einer 173 LUT zeigen und
diese geringen Unterschiede auch nicht unbedingt als
besser oder schlechter zu bewerten sind.

Aus diesem Grund empfehlen wir fir die meisten
Anwendungsfalle auch die Verwendung unseres Mobile
Filters, anstelle des Desktop Filters.

Weitere Infos und Video-Tutorials auf:
www.picture-instruments.com




